L'@DYSSEE DE
U@BJET

"ORIET l-l

aubect -5 IDENTIFICATION

Wallonie

Identification Groupe N°..

1. NOM DU PROJET : UN NOM EVOCATEUR

2. MEMBRES DU GROUPE : LISTE DES MEMBRES AVEC LEURS NOMS ET ROLES RESPECTIFS.
3. CONTACT PRINCIPAL : NOM, ADRESSE E-MAIL ET NUMERO DE TELEPHONE DU PROFES-
SEUR RESPONSABLE DU GROUPE.

4. PARRAIN DESIGNER : NOM, ADRESSE E-MAIL ET NUMERO DE TELEPHONE DU COACH
PROFESSIONNEL.

5. PARTENAIRES ET SPONSORS : LISTE DES ENTREPRISES, PARTENAIRES ET SPONSORS
IMPLIQUES DANS LE PROJET.

La fiche doit étre glissée dans une enveloppe blanche uniquement pourvue de son numéro
de référence. Lenveloppe doit étre collée au dos du premier panneau graphique. Le tout est
aremettre le mercredi 02 awrl 2025 lors de la remise générale du projet.

IDENTIFICATION - CONCOURS + Odyssée de [obiet 2024 - 2025 1/1



L'@DYSSEE DE

'S "LBJET

TORIEIT I I
Nf;) RESUME

Wallonie

Pécumé Groupe N°..

1. LA MISE EN CONTEXTE

(10U 2 PHRASES POUR INTRODUIRE/PRESENTER LE SUJET ETUDIE)

2. LA PROBLEMATIQUE (FAIRE CONNAITRE L'OBJECTIF POURSUIVI PAR VOTRE RE-
CHERCHE, CE QUE VOUS TENTEZ DE DEMONTRER)

3. LA METHODOLOGIE UTILISEE

4. LES PRINCIPAUX RESULTATS EXPERIMENTAUX ET/OU PRINCIPAUX ARGUMENTS DU
DEVELOPPEMENT

5. LA SOLUTION ET LA REPONSE A LA PROBLEMATIQUE

Ce texte est a rédiger sur une feuille A4 (1 page recto seul) et est & déposer sur la Dropbox
par le Designer au format PDE exclusivement, le jour de la remise du projet le me0?2 awril 2025.
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L'@DYSSEE DE

'S "LBJET

"ORIET II

, ,Q CARNET DE
Quecsz 5% ROUTE

Wallonie

Carnet de route Groupe N°..

TITRE ET DATE :

Utilisez une typographie accrocheuse pour le titre.

Ajoutez un calendrier visuel avec la date de début.

OBJECTIFS DU PROJET:

Utilisez des icones ou des illustrations pour représenter les objectifs (réduction des déchets, réutili-
sation, réparation).

Ajoutez des mots-clés ou des phrases courtes pour décrire chaque objectif.
EQUIPE DE PROJET :

Incluez des photos des membres de I'équipe dans leurs noms et roles.

Utilisez des encadrés ou des bulles pour mettre en valeur chaque membre.
DESCRIPTION DU PROJET :

Utilisez des images ou des illustrations de l'objet créé.

Ajoutez des annotations ou des |égendes pour expliquer les matériaux et les techniques utilisés.
MATERIAUX ET TECHNIQUES UTILISES :

Créez une section avec des images des matériaux.

Utilisez des diagrammes ou des schémas pour montrer les techniques employées.
ITINERAIRE ET ETAPES :

Utilisez une ligne de temps visuelle pour représenter les étapes du projet.
Ajoutez des icones ou des images pour chaque étape clé.

ACTIVITES ET TACHES :

Utilisez des encadrés ou des listes visuelles pour chaque activité.

Ajoutez des illustrations ou des photos des ateliers et sessions de recyclage.
BUDGET ESTIME :

Créez des graphiques ou des diagrammes pour représenter les colts.

Utilisez des couleurs différentes pour chaque catégorie de dépenses.
INDUSTRIES, PARTENAIRES ET SPONSORS :

Incluez les logos des partenaires et sponsors.

Ajoutez des descriptions courtes de leur role dans le projet.

CALENDRIER:

Utilisez un calendrier visuel avec des dates importantes.

Ajoutez des icones ou des images pour chaque étape clé.

SUIVIET EVALUATION :

Utilisez des graphiques ou des tableaux pour montrer les méthodes de suivi.
Ajoutez des annotations pour expliquer les criteres d'évaluation.
DOCUMENTATION ET PHOTOS :

Créez une galerie de photos et illustrations.

Ajoutez des légendes pour chaque image.

RESULTATS ATTENDUS :

Utilisez des graphiques ou des diagrammes pour représenter les résultats attendus.
Ajoutez des mots-clés ou des phrases courtes pour décrire les impacts.

Le canevas proposé est une invitation & suivre les différents points listés pour construire plus
facilement le camet de route. Aucune obligation d'utiliser cette méthode. Un ouvrage plus
personnel, créatif et original peut-étre présenté. Le camet est & remettre le mercredi 02 awril
2025 lors de la remise générale du projet.
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